Pocitac je stroj na zpracovani informaci, samostatné komunikujici s okolim a vykonava programy.

Program je tplna sestava prikazi, podle kterych poéitat fesi prislusny ukol. Programy jsou ¢lovékem predepsané posloupnosti
aritmetickych a logickych operaci. Neni schopen sdim myslet, jeho vyhodou je rychlost a bezchybnost. INFORMACE je zprava,
sdéleni, vysvétleni. Pro pocitac to znamena udaj, ktery mize byt Ciselny nebo vécny a ktery dale zpracovava. Informace jsou
potitadi zadavany v podobé DAT.

HARDWARE je technické vybaveni, hmotna stranka pocitace (zakladni jednotka, monitor, klavesnice, mys, tiskarna, scanner,
modem, pevny disk, opticka mechanika, atp.)

SOFTWARE je programové vybaveni. Programy se kterymi pocita¢ pracuje
1) programy systémoveé — potfebné pro fungovani potitace == Windows 8

2) aplikace — programy, které pouZivaji uZivatelé k nejriizné&j$im tcelim, (napf. hry, textové editory, grafické programy,
hudebni ¢i filmové editory), a to jak k praci, tak i zabave.

Hardware a software se navzajem dopliuji a jeden nemiiZe byt bez druhého. Kazdy
jednotlivy pocitac je sestaven z urcitych stavebnich celki, kterym dohromady fikame
SESTAVA nebo KONFIGURACE. Nejnutnéjsimi celky pro fungovani je monitor,
klavesnice a zakladni jednotka (pocita¢). Podle potieby se pak piipojuji
dal3i pfidavna zafizeni, kterym Fikame periferie.

Typ provedeni pocitace:

Ll

1) PC Kklasické se samostatnou zakladni jednotkou
a) stolni (desktop)
b) mini véZ (mini tower)
c) VéZ (tower, pro velké servery)
d) mini PC (poéita¢ je integrovany v monitoru, rozméry se nustale zmen$uji)
2) notebook prenosné potitace tzv. kuffikové (netbook, palmtop, laptop, ultrabook)

3) tablet — malé rozméry, dotykovy display

Pocitace se od sebe 1i8i tvarem, velikosti, kapacitou, rychlosti a cenou, vZdy pak obsahuji stejné soucasti, které provadéji tyto
ukony:

1) prijimaji data

2) wuchovavaji data

3) pracujis daty riznymi zpisoby

4) vytvori vysledek

5) zobrazi vysledek

Data pocitace prijimaji z klavesnice z operacni paméti nebo z disku,
uchovavaji je na optickém médiu, flashdisku, SSDisku nebo hard
disku. Data jsou zpracovavana, pozmeénovana mikroprocesorem
a vysledny vystup je zobrazen na monitoru ¢i vytiStén na tiskarné.
Vstupni data si pocitac¢ prevadi do dvojkové soustavy, ve dvojkové ' .
soustavé data zpracovava a vysledky pak prevadi z dvojkové soustavy
do textové i grafické podoby. " => fidicisignaly => stavovéhlageni

Vystupni zafizeni




HARDWARE

ZAKLADNI JEDNOTKA

jenejdilezité;si Casti pocitace. Sk¥in, ve které jsou ulozeny zakladni elektronické
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komponenty napojené na rGzné periferie. Zde vSe probihd, pocita se a ridi.
V zakladni jednotce jsou uloZeny:

o ZAKLADNI DESKA

«  ROZSIRUJICI DESKY (zvukova karta ‘
e JEDNOTKA PEVNEHO DISKU (HDD, SSD) :
e ZDROJ pro napajeni celého pocitace \
o DALSI HARDWARE — dle potreby (optickd mechanika, ...) '

Zakladni jednotka musi byt umisténa na pevné podloZce a musi byt v klidu. Nesmi byt umisténa na misté, kde ¢asto dochazi ke
zménam vlhkosti a teplot. (teplota +10 az +45°C). V zakladni jednotce je umistén ventilator, ktery zajistuje chlazeni zdroje a
zakladni desky.

Motherboard — systémova deska. Deska s tiSténymi spoji a obvody, na které jsou umistény zakladni ¢asti pocitace nutné pro jeho
¢innost. Deska je vytvotena pro ¢innost ur¢itého procesoru v nastaveném pracovnim taktu. Moderni zakladni desky umoznuji
umisténi rlznych modelll mikroprocesorli pracujicich v riznych

vvvvv

Na zakladni desce je ulozen:

PROCESOR

OPERACNI PAMET — RAM

PAMET ROM

SBERNICE

OVLADAC KLAVESNICE

GENERATOR PRACOVNIHO CYKLU - udava takt (rychlost
pocitace) tim koordinuje praci procesoru a dalSich komponentti.
7. hodiny - udavaji skutetny cas a datum. Jsou kalendarem
pocitace, umoziuji mu pracovat s realnym cCasem a datem.

ISASAEE I A

1. Procesor

CPU — Central Processing Unit je srdcem potitace. Je to vlastné

mala kfemikova desticka, na které jsou vyryty jemné spoje obvodii. Kiemikova desticka je chranéna v plastovém pouzdre.
Procesor potiebuje chlazeni.

Soucasti procesoru je aritmeticko-logicka jednotka, ktera provadi vechny aritmetické a logické operace, Fadi€ ridi praci

celého pocitate a registry, malé pamétové buiiky, které si ukladaji mezivysledky pii vypoctech. Jsou-li vSechny uvedené soucasti
spojeny v jediném obvodu, mluvime o MIKROPROCESORU.

Cely potitat pracuje v urtité frekvenci — taktu, ktery urluje
mikroprocesor. (Je to urCity rytmus, ktery udava takt vS§em procestim.
Tento takt tika rychlosti nékolik miliard za sekundu.) Udava se
v jednotkdch GHz. Prvni potitace mély rychlost 4 MHz, dnes se vyrabéji
procesory s rychlosti nékolika GHz. Vyvoj jde stale dopredu. Dilezitym
kritériem je také mnozstvi dat, se kterymi procesor muZe najednou
manipulovat (16 bitli, 32 bitl, 64 bitli). 64 bitové pocitace jsou schopny
piimo zpracovat vétsi Cislo, pracuji s vétSim poctem informaci najednou,
jsou tedy rychlejsi a vykonné;jsi.




Vyvoj procesori

Rok Frekvence Sitka sbérnice
1981 4 MHz 8 bitl
1985 15 MHz 16 bitti
1990 50-100 MHz 32 bith
1993 100-400 MHz 64 biti
2007 3000 MHz = 3 GHz 64 biti

2. Operacni pamét’ — RAM

Do opera¢ni paméti si procesor uklada programy, se kterymi pracuje a také data, vysledky a mezivysledky prti reSeni zadané
ulohy. V této paméti mlzeme data Cist i ukladat. Rychlost Cteni nebo ukladani dat v RAM je mnohonasobné vyssi nez
napt. u hard diskd. Bez opera¢ni paméti by pocita¢ nemohl pracovat.

Pamét si mlzeme predstavit jako dlouhou fadu schranek, v nichz jsou informace ulozeny. Kazda schranka ma své ¢islo, kterému
fikame adresa. Kazda schranka je navic rozdélena na 64 BITU (Supliki), do kterych se vejde pouze jedna cislice 0 nebo 1. Dnes
u modernich poéitadii je to jiz 16 nebo 32 bitli. V jedné schrance tedy miiZe byt 64 jedni¢ek nebo nul neboli BITU.

BIT je nejmensi jednotka informace v paméti potitate (Binary digiT — dvojkova ¢islice, Basic Information uniT).

Bity jsou uloZeny v ¢ipech operacni paméti pomoci elektrickych nabojti v miniaturnich kondenzatorech (nabity — 1, vybity — 0).
Pamét tedy je zavisla na energetickém zdroji, po vypnuti pocitace se vSechny udaje uloZené v paméti ztrati.

Vsechny udaje, ¢isla, pismena pocita¢ uchovava v podobé jednicek a nul seskupenych po osmi.
8 bitti dohromady tvoti 1 BYTE.

Jedna schranka v paméti: gyTe LBIT 2BIT 3BT 4BIT 5BIT 6BIT 7BIT 8BIT
1 0 0 1 1 0 1 1

Na zaznam jednoho znaku (pismena, cisla) potfebujeme 1 Byte, tedy 8 jednicek nebo nul. Protoze 1 byte je mala jednotka,

pouZivaji se jednotky vétsi: 1 kB =1000 B, 1 MB = 1000 kB
1TB =1000GB =1000000MB = 1000 000 000 kB = =1 000 000 000 000 B.

Ptesny prevod ve dvojkové soustavé 1kB = 2°B (1024), IMB = 2B

3. Paméti ROM, PROM, FLASH

Druh paméti, ktera je jiz pti koupi pocitace nainstalovana, nelze do ni zapisovat data, mlizeme z ni pouze cist. (Programable
Read Only Memory). I po vypnuti pocitace se udaje z této pameéti neztraceji. V této paméti jsou uloZeny zakladni programy
nezbytné pro start pocitace a k uvedeni do stavu kdy je schopen ptijimat dalsi prikazy.

Jsou tam uloZeny programy BIOS. Je to nejzakladnéjsi ¢ast programového vybaveni.

Basic Input Output System — zakladni systém vstupii a vystupii. Program je zakédovan a
uloZen v paméti PROM. SlouZi jako prostfednik mezi programy a hardwardovym vybavenim.

Kdyz chce program néco zobrazit na monitoru nebo ptecist znaky napsané na klavesnici pouzije
BIOS.

Flash pamét’ je elektricky programovatelna (zapisovatelnd) pamét s libovolnym piistupem.
Pamét se pouziva jako pamét typu ROM napr. pro uloZeni firmware (napf. ve vestavénych
zafizenich). Vyhodou této paméti je, Ze ji lze znovu naprogramovat (napt. preprogramovani
noveéjsi verzi firmware) bez vyjmuti ze zatizeni s pouzitim minima pomocnych obvodi.
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4. Sbérnice

Soustava elektronickych vodicl, které umoznuji prenos signaldl mezi
rGznymi komponenty pocitaCe. Jednim vodi¢em sbérnice se prendsi
jeden BIT. RozliSujeme 3 typy:

1) datova sbérnice — prenasi data

2) adresova sbérnice — zajiStuje spravné vybirani dat z operaéni
paméti

3) Fidici sbérnice —slouzi k vysilani fidicich a jinych pokynu, které
tikaji jednotlivym ¢astem systému, co délat.

Radic sbérnice je zv1astni obvod, ktery ¥idi pFistup komponenti na sbérnici a predchazi kolizi. (Soucasny pristup nékolika
komponenta.)

ROZSIRUJICI DESKY

rozsifuji moznosti pocitace nebo jsou nutné k pripojeni nékterych periferii. (napt. videokarta, modem, zvukova karta, atd.) Tyto
desky jsou vyménitelné.
Pocet a typ rozsirujicich karet, které je mozno instalovat je zavisly na poctu slotd (zasuvek) na zakladni desce.
Nejnutnéjsi desky: Datovy kabel ATA

e videokarta (graficky adaptér) nutna pro pripojeni monitoru. Piipojka k M [ -
e jadi¢ vnéjSich paméti
e deska vstupii a vystupi 1/0 karta

Interface - rozhrani — technické a programové vybaveni slouZici k propojeni dvou
odlisnych systémul. Napf.: zajistuji propojeni pocitace s perifernimi jednotkami.

Oznacuje se taky pojmem PORT. Vét§ina pocitacd je vybavena dvéma porty paralelnim
a sériovym, jsou soucasti I/0 karty. Sériovy port pfenasi data za sebou po jednom vodiéi, paralelni umoziiuje pienos po vice
vodicich vedle sebe, maji tedy vyssi rychlost prenosu.

Paralelni port se pouziva k pripojovani tiskaren, projektord, sériovy k piipojeni mysi nebo klavesnice. Existuji specialni porty
k pripojeni rliznych zafrizeni: game port na hry prip. joysticku, e—sata: rychlé pfipojeni externich diskli apod.

Pojem uZivatelské rozhrani zahrnuje vnéjsi vzhled programu, zpiisob ovladani, styl komunikace s uZivatelem.

UJ D) (Universal Serial Bus) — univerzalni sériova sbérnice — pripojeni tiskaren, scannerti, klavesnice, .

Také pro ptipojeni USB disku vybavenych flash paméti (viz vyse) pro ukladani dat.
Disky maji kapacitu od 4 GB do 256 GB, kapacita stale roste. PohodIné&jsi prenos
dat na rozdil od vypalovani na DVD nebo CD. DVD a CD nyni slouzi spiSe pro
archivaci dat.
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zarizeni, které slouzi k zaznamenavani dat a programi na magneticky disk. Je
to soustava tésné nad sebou uloZzenych kovovych kotoucli, uzavienych
v utésnéném pouzdie, na které je nanesena magneticka vrstva, do niz se
zaznamenavaji data podobné jako na magneticky pasek. Data jsou na disk

ukladany v soustfednych kruZnicich nazyvanych SLOPY. Stopy nachézejici se
nad sebou v jednotlivych discich se nazyvaji valee — cylinde I'. Kazda stopa
je rozdélena na urtity polet tiseki neboli SeKtori, ktery obsahuje 512 byti.
Sektory se spojuji do skupin, které se nazyvaji cluste Iy ( nejcastéji obsahuji
4 sektory). Tuto strukturu stop a sektorli musime na nové zakoupeném disku

Hridelka vytvorit  tzv. formdtovdanim. Pri
formatovani se ztrati veSkera data uloZena
Sektor | na disku. U diskd se rozliuje rizna hustota

Filtr ——

Plotna— z4dznamu, coZ je pocet stop, které se vejdou
na lpalec. S postupnym vyvojem se hustota
zaznamu zveétSuje. Pevny disk je zabudovan v zakladni jednotce. Disky se otaceji velmi rychle
(70000t./min), Cteci hlavy se vznaseji tisicinu milimetru nad povrchem disku, proto je
choulostivy na oti‘esy. Disky maji vysokou hustotu zdznamu a je jich nékolik nad sebou,

proto pevné disky maji velkou kapacitu, nékolik TB.

Hlaval

Crash Stop Motorek

Baseplate

S@LH TATE .R’JV/E ((SS _.) IJSK» je typ datového média, které na rozdil od magnetickych

pevnych diskii neobsahuje pohyblivé mechanické ¢asti a ma mnohem niZz$i spotiebu elektrické energie. SSD ma rozhrani
pouzivané pro pevné disky (typicky SATA), aby je mohl snadno nahradit. Je drazsi a nedosahuje zatim takové kapacity jako
magneticky disk.

PERIFERIE
ZARIZENI

VSTUPNi VYSTUPNI VSTUPNE - VYSTUPNI
KLAVESNICE MONITOR OPTICKA MECHANIKA
MYS TISKARNA PEVNY DISK
SCANNER PLOTTER MODEM
USB FLASH DISK

Opticka mechanika CD - ROM, CD - RW, DVD -RW, BLU-RAY DISK
Zartizeni v pocitaci, které je schopno Cist a zapisovat data z optickych disk(i, na kterych je zapsano
velké mnozstvi informaci. Na CD se nahravaji encyklopedie, slovniky, atlasy, rozsahlé knihy
i s obrazky. Dale pak multimedidlni programy, kde je text, mluvené slovo, fotografie i pohyblivé
obrazky. Zarizeni v pocitaci, které je schopno Cist data
z kompaktnich diskili a také data zapisovat na CD 750
MB (nebo napt. 74 min hudby).

DVD - Double versatil disc — read write ma kapacitu B/u-rayﬂisTlM:

4,7 GB (nebo napi. 120 min videa).

Blu-ray disk (25-28 GB) urcena hlavné pro HD video
v nejvyssi kvalité obrazu a zvuku.
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Mys

je malé polohovaci zafizeni, které prevadi informace o svém pohybu po povrchu plochy (napt. desce stolu) do pocitace, coz se
obvykle projevuje na monitoru jako pohyb kurzoru. Nachazi se na ni jedno ¢i vice tlacitek a miliZe obsahovat jedno nebo vice
kolecek pro usnadnéni pohybu v dokumentu. Na spodni strané se nachazi zarizeni snimajici pohyb.

Pro ovladani kurzoru slouzi také tzv. tablet. Je to podlozka citliva na dotyk, pres kterou se prejizdi perem. Vyrabi se také tablety
citlivé na pritlak. Tablety jsou nejvice pouzivany pocitacovymi grafiky.

U prenosnych zarfizeni jsou Ctyfi nejbéznéjsi typy nahrady mysi:

Trackball — vétsi kulitka je zabudovana v zaiizeni a pohybuje se s ni piimo
prstem,

¢ Trackpoint — tlust3i mala ty¢inka uprosticed klavesnice, ktera naklanéni
pienasi na pohyb kurzoru,

e Touchpad — destitka mérici elektrickou kapacitu, kterou ovliviiuje
posunovani prstu,

e Dotykovy display — klikame pfimo obrazovku a posunujeme kurzor pomoci
prstu.

Scanner

Je to zafizeni na snimani obrazki nebo textl a jejich prevod do digitalni podoby. Fotografie
nebo jiné obrazky ulozi do paméti pocitate a my je pak mlZeme upravovat, odesilat
modemem, vytisknout. Scannery rozdélujeme na ruc¢ni a stolni, na barevné a ¢ernobilé.

Modem, router

Modem a router je zafizeni umoziiujici propojeni pocitacli a pienos dat z internetu do

pocitace a naopak. Router spojuje dvé sité (celosvétovou sit’ Internet a napt. domaci sit)
a prenasi mezi nimi data.

Plotter

Soutadnicovy zapisovac, ktery je schopen kreslit sloZité a velké
vykresy, které se pouzivaji ve strojnictvi, stavebnictvi,
elektrotechnice ...
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MoNITOR

Monitor neboli displej je vystupni zaFizeni potitale. Se zakladnijednotkou je spojen kabelem a tam napojen na grafickou kartu.
Graficka karta je pripojena k zakladni desce, zpracovava informace predané procesorem a prevadi je do formatu, ktery je
srozumitelny pro monitor. Grafické karty maji rlzna oznaceni (vga, svga, tiga) a to urcuje, jaky typ monitoru mizZeme pripojit.

Velikost uhlopricky se udava v palcich: 15”7, 17”7, 19’ 21"’ (1 palec = 2,54 cm). Monitory rozdélujeme je také podle rozliSovaci

schopnosti (kolik bodil se zobrazuje na monitoru). Témto bodiim se ¥ika pixel. Nékteré monitory maji 1280 x 1024 bodi jiné
1920 x 1080 bodt atp.

Obrazovy signal z pocitace mize byt ve dvou rezimech:

< vTEXTOVEM MODU - na obrazovce je moZno zobrazovat pouze predem urcené znaky (pismena, Cislice)

% v GRAFICKEM MODU - vie co je na obrazovce, je zobrazeno jednotlivymi body (lze zobrazit kiivky, obrazky,
fotografie...) Kazdy pixel nese informaci o své barvé. U starSich grafickych karet na 1 pixel 8bitova informace o barvé — 256
barev. U novéjsich karet je barva zakddovéana v 32 bitech — miliony barev a odstini — TrueColor

Fonty jsou v potitaci reprezentovany dvéma zpGsoby: bitové nebo vektorové.

Bitovy font je vyjadfen bitovou mapou, jeden bit Vektorovy font je vytvofen pomoci kfivek, zapsanych
predstavuje jeden bod na obrazovce nebo na tisku a nabyva matematickou rovnici. Tyto fonty jsou oznacovany jako

hodnot 0 nebo 1, podle toho zda je obsazen znakem. TRUE TYPE.
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g
mEE HEE mEE
E H Em N
EEE  E E N
E = E N N 7l B
I E §E §E = A R
EE m  EEE [ [ 1]

TISKARNA -

Kvalita tisku se porovnava podle po¢tu bodii na palec — DPI (kvalitni tisk 300 DPI). Nejéasté&jsi vystupni zatizeni. T¥i typy
tiskaren: 1)jehlickova 2)laserova 3)inkoustova

Jehlickova tiskarna

tiskne na papir pomoci skupiny kovovych jehlicek, které tukaji na papir. Mezi papir a jehlicky je vloZena paska napusténa
barvivem a udery jehli¢ek zplsobi otisténi bodu na papir. Pismena jsou tvorena udery jehlicek. Rychlost tisku ovliviiuje i pocet
jehlicek v tiskové hlavé (9-jehlickové, 24-jehlickové).

Laserova tiskarna

V laserové tiskarné se obraz tvori s pouZzitim elektrostatického procesu. Pomoci laseru
se na valec nanese obraz stranky, kterou chceme tisknout. Cerné body se osviti laserem,
na valec se pak nanese suchy inkoustovy prasek zvany toner, ten se prilepi pouze na
mista, ktera byla osvicena laserem. Toner se pak z valce pienese na papir, ktery projde
mezi dvéma horkymi valci a inkoust se do papiru zatavi. Laserové tiskarny tisknou
rychleji a kvalitnéji nez jehlickové.

Inkoustova tiskarna

ma tiskovou hlavu, na které jsou malé otvory neboli trysky. Hlava ma urcity pocet
trysek. Inkoust pritéka do téchto trysek kanalky. V trysce se pak inkoust elektrickym
odporem zahteje, zaCne varit a vystiikne tryskou na papir. Pismena jsou pak tvorena
malinkymi body (kapky inkoustu) podobné jako u jehlickové tiskarny. Inkoustové

tiskarny jsou vsak rychlejsi, tisk je kvalitné;jsi a jsou naprosto tiché. Ale jsou drazsi nez .

jehlickové. Na tisk se ovSem musi pouzit kvalitni papir, aby se inkoust nerozpijel.

Zluty tisk purpurovy azurovy tisk aplikace
tisk ochranné vrstvy



Podlitadovad sit® — NET

Pocitace 1ze vzajemné propojit pomoci kabeld do siti. Sité mohou byt:

1) mistni LAN (Local Area Network), spojujici nékolik pocitacii v jedné mistnosti nebo budové. Vyhodou je vzdjemné
predavani informaci a Gspora finan¢nich prostfedki (spolecny hard disk, tiskarna).

2) velké neboli vzdalené sité propojené prostiednictvim specidlnich kabeld. Maji vyznam zejména v rychlosti predavani
informaci. Na velkém salovém pocitaci jsou umisténa data pristupna pro vSechny pripojené pracovni stanice. Kazdy tcastnik
miuiZe vyuzivat data, kterd do systétmu zadavaji jini uzivatelé. (Napft.: bankovnictvi, policie ...). Drtive prostfednictvim
telekomunika¢nich linek, dnes optickymi kabely ¢i bezdratové — svétova sit INTERNET.

Zpusoby pripojeni k internetu

Mezinarodni dalkové spoje dosahuji v Internetu velmi vysokych prenosovych rychlosti, avsak tyto vysokorychlostni spoje
nedosahuji aZ ke koncovym uzivatellim, ktefi jsou k Internetu p¥ipojeni prostiednictvim tzv. ,,posledni mile*. Samotné pripojeni
uzivatell je realizovano riznymi technologiemi. UZivatelé se nékdy spojuji do skupin, aby usetrili naklady nebo naopak dosahli
na drazsi, ale rychlejsi piipojeni. Zprostredkovatele pripojeni k Internetu oznacujeme Internet service provider (ISP).

V soucasnosti existuje nékolik moZnosti pro pripojeni pocitace k Internetu:

e Kklasicka sit kabelem — ethernet

e telefonni linka — vyuZivda modem

o kabelova ptipojka (kabelova televize, internet, telefon v jednom kabelu)
e bezdratova datova sit

e satelitni sit

e mobilni telefonni sit

e WiFi

e pomoci elektrické rozvodné sité

Historie poclitadové techniky

1834 — Babbage mechanicky stitaci stroj, programy ¢etl s papirovych karet ,které se pouZivaly pro Fizeni tkalcovskych stava.
Prvni vyrazny aspéch pri pouziti pocitace byl zaznamenan v r. 1890 pri irt

s¢itani lidu v Americe (HollerithGiv dérnostitkovy_stroj — urychlil
hromadné zpracovani dat) Dérné §titky jako pamét se pouZzivaly jesté v 80.
letech 20. stol.

Dalsi vyvoj pocitatové techniky Ize rozdélit do generaci podle
vylepsujicich se soucastek.

Nulta generace — zakladni soudastkou bylo relé.

1934 — Némecko, ing. Zuse pocita¢ Z-3 ve stejné dobé v USA pocitac
MARK .

V CR aZ v r. 1957 SAPO (samocinny pocitac) zabiral nékolik mistnosti,
v 1. 1960 shorel.



https://cs.wikipedia.org/wiki/P%C5%99enosov%C3%A1_rychlost
https://cs.wikipedia.org/wiki/Internet_service_provider
https://cs.wikipedia.org/wiki/Modem
https://cs.wikipedia.org/wiki/Wi-Fi

Prvni generace — zakl. sou¢. byla elektronka.

1946 — USA — tricetitunovy kolos ENTAC — byl chlazen vrtulemi z leteckych
motord. Dnes jeho vykon nahradi jediny &ip o velikosti 1 cm?.

Druha generace — vynalez_tranzistoru — 1947
50. léta — potitat IBM-1401. Tyto pocitate bylo moZno piipojit do normalni
el. sité.

Treti generace — vynalez integrovaného obvodu - 1961

60. léta nejlepsi firma IBM (pocitac ridil pfistani Ameri¢ant na mésici).

K obsluze pocitace bylo stale zapotiebi programatory, operatory, techniky. Data
se musela zadavat pomoci dérnych Stitki.

1972 IBM vyrobila novy po¢. IBM370 — byl rychlejsi a bylo mozno jej obsluhovat
pomoci terminalt (klavesnice, monitor), mohlo jej vyuZzivat vice lidi najednou.

Ctvrta generace — vynalez mikroprocesoru — 1969

Prvni mikroprocesory byly 4bitové, dnes 64bit. V roce 1971 firma INTEL zahdjila vyrobu,
jejich mikroprocesory jsou zakladem pocita¢li PC IBM.

Vyndlez mikroprocesoru umoznil zahajit vyrobu domécich
a osobnich pocitaci. To co kdysi vazilo nékolik tun a
zabiralo nékolik mistnosti, nahradi dnes mikroprocesor,
ktery se vejde do dlané. Mikroprocesory maji vyuziti nejen
u pocitacl, setkdvame se s nimi stale castéji — kalkulatory,
fizeni pracky, fizeni antiblokovaciho systému brzd, rizeni
vsttikovani paliva atp.

OsoBNi POCITACE

Eru domacich potitaéti zahajil konstruktér Sinclair v roce 1980 s potitatem ZX-80 a pozdéji s modelem ZX Spektrum.
Rozsifenym typem byl Commodore nebo Atari. Nastalo velké rozsifeni domacich pocitatt. Pripojovaly se televizoru a jako
vnéjsi pamét slouzily kazetové magnetofony.

Ceské potitate PMD 85 a IQ 151 byly velmi poruchové a nekompatibilni.

1981 dodan trh prvni PC firmy IBM a stal se nejrozsifenéj$im pocitatem, diky obchodni politice firmy, ktera zvefejnila
konstruk¢ni architekturu pocitace, ¢imz umoznila hromadnou vyrobu i jinym firmam, coZ mélo za nasledek nizZsi ceny a masové
rozsireni. Pocitace vyrobeny jinymi firmami se oznacovaly jako kompatibilni s PC IBM — 95% pocitact. Dnes jen PC.

v
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SOFTWARE
L_) Cely potitacovy systém ridi systémové programové vybaveni. VSechna zatizeni

v potitadi pottebuji programy, které ozivi pocitat. SOUBOR - je libovolné velky

souhrn informaci, které k sobé patfi, s nimiz je vhodné pracovat jako s celkem. L'
. , T, ; PIRYKY 8
Informacemi mohou byt data nebo programy. Data se zpracovavaji pomoci L'U A AdObe KAJPIR{KY 8
d s

program0. Data mohou mit riznou formu — text, obrazek, fotografie, zvukovy nebo

obrazovy zdznam. ADRESAR - SLOZKA SOUBORU, pro usnadnéni orientace /‘g\
v souborech uloZenych na disku se soubory patrici k sobé ukladaji do jedné slozky Eg E:B &‘ @

neboli adresare. V adresari mohou byt uloZeny soubory i dalsi slozky, kterym a 4 ‘7 :

fikame podadresare. =) ®

10005 ANANOS
OPERACNI SYSTEM -prostredek na ovladani potitage. Je to program, ktery se po zapnuti potitate nahraje
do operaéni paméti a fidi veSkerou praci vypocetnich systémd, vykonava ptikazy operatora a stara se o vyuziti vSech prostiedki
pocitace tak, aby mél maximalni vykon. Zajistuje vyménu dat mezi zakladni jednotkou a periferiemi. ZajiS§tuje spousténi
uzivatelskych programi.

MS DOS (MicroSoft Disk Operating System) operac¢ni systém pouZivany u pocitacti jiz od doby jejich vzniku, kdy systém poprvé
umoznoval praci s diskem. Zakladni komunikace probiha pomoci prikazového radku a prikazy je nutno zadavat v textové forme.
To kladlo vys$s$i naroky na obsluhu pocitace, proto byly sestavovany nadstavbové programy, které pomoci prehledného grafického
prostiedi a moznosti zadavat ptikazy formou vybéru z nabidek menu a prostiedi ovladaného mysi. Napt. kopirovani souboru
pomoci piretahovani mysi, dfive bylo nutno psat slozité prikazy.

WINDOWS - programové vybaveni pocitale, graficky operatni systém, zjednoduSuje obsluhu pocéitace pomoci mysi a grafiky,
programy spousténé v oknech.

Oblast vyuziti po€itaCu Siroké nasazeni pocitach se da rozdélit podle pouzivanych programi do nékolika skupin:

1) organizace a zpracovani Udajl — informace je tfeba ziskavat, tidit, zpracovavat, uklddat. K tomu slouZi databizové
programy a tabulkové kalkulatory, které dokazZou uchovavat a zpracovavat rozsahlé databanky (telefonni seznamy, rejstiik
pachatelil, zdravotnické karty, seznamy zameéstnancii, atp.) Programy — Access, Excel, Foxpro, Quattro..

2) pfFiprava azpracovani textl — pocitate nahrazuji klasické psaci stroje. Programy, kterym fikdme textové editory, umoziuji

nejen psat a tisknout, ale upravovat, formatovat, dopliiovat text, vkladat obrazky, kontrolovat pravopis, atp. Programy:
Word, Openoffice.

3) prace s grafickou informaci — programy slouZi ke kresleni nebo rysovani technickych vykrest nebo v navrhatstvi. Program
AutoCAD. Programy zpracovavajici obrazky i fotografie: Paint Shop Pro, Corel Draw, Painbrush..

4) Fizeni procesu — i1di dopravu, vyrobu v zavodé, provoz na leti§ti — pocitace jsou schopny v jedné sekundé zpracovat miliony
operaci, neunavi se, jsou presné.

5) vyukovy proces — znazorhuji vyuku, umoziuji vidét procesy béZné nepozorovatelné, procesy nebezpetné. (pouZiti

v leteckych simulatorech)

6) ostatni — programy slouzici zdbavé, hram, programy pracujici se zvukem a hudbou, ...

POCITACOVE VIRY - jsou programy, které zptisobuji mensi, & vétsi problémy uZivateliim. (Smazani obrazovky, vtipné
napisy az po zniceni vSech dat na hard disku.) Viry vytvareji programatori, bud’ z legrace, nebo skodolibosti.

Zakladni antivirovd ochrana

1. Pouzivat antivirové programy a pravidelné je aktualizovat. Antivirovy program (zkracené antivir) je pocitacovy software,
ktery slouzi k identifikaci, odstraniovani a eliminaci pocitacovych virQ a jiného $kodlivého software — malware.

Diilezita data zalohovat.

Nespoléhat na to, kdyz vam nékdo tvrdi, Ze v pocitaci nebo na flash disku nema virus.

Vyvarovat se navstév pochybnych webf. »
Neotvirat nezndmou, podezielou e-mailovou zpravu. AVG ‘ \9) /

gk v

.Anti-Virus
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